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Var har design hallit hus?

e Design tillndr det som estetiken ofrivilligt hallit som gisslan
e Estetik ar:

kunskapen om det sensoriska, om sinnesfornimmelserna, om
kroppens forhallande till manniskor och saker.

kraften hos sinnesrorelsen; kraften hos 'upplevandet’
fornimmelsernas sprak
e Det estetiska upploser relationen mellan 'det uppfattade —
kanslan av nagot — och asikten’
en treenighet som ofta reproduceras som fardiga paket
och som gor att vi tanker i slagdangor; forhaller oss via slentrian
e Det estetiska — som i motet med konst — tar oss tillbaka till

arbetet att tanka, d.v.s. att pa nytt reda ut var relation till
manniskorna och tingen
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Vad ar da design?

e Definitionsmassigt ar det hela ganska enkelt. Att designa ar
att tillfora ett prefix till ett arbetssatt/foremal/tjanst sa att dess
mening, roll, eller funktion markeras med hjalp av en aura
eller affekt, d.v.s. med hjalp av en sinnesrorelse eller
kanslostamning.

e Design kan visst 0ka lonsamheten i ett foretag, men , det gor
ekonomisk och teknisk kunskap lika bra

e Designens unika bidrag ar alltsa det estetiska; det ar det som
inte kan tas bort utan att design forlorar sin roll

e Det estetiska (kunskapen, perspektivet) kan alltsa bidra till att
‘avbryta slagdangan’, 'svarliggora slentrianen’, stoppa kunden
| det vardagliga pagaendet och far henne/honom att tanka
panytt
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e Fran produktkatalog till inrednings- och
designhjalp
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PS

e Den forsta IKEA PS kollektionen lanserades
1995 i Stockholm och Milano och orsakade mycket
uppmarksamhet i designvariden. 1999 kom den
andra generationen IKEA PS, och serien kom att bli
ett naturligt komplement till det ovriga IKEA
sortimentet. Temat for den tredje lanseringen ar
ytan mellan inne och ute; en plats for vara
individuella behov av avslappning och noje. Malet ar
som alltid att gora forstklassig design
tillganglig for de manga manniskorna.

2005-05-09 (C) Daniel Hjorth 5



Exempel 2: :

Against the dogma:
form follows
function

o Alessi

e Alessi, driven by: Family follows fiction
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Cosi:
research=>metaprojekt=>workshop

e Research provides theoretical foundations for the elaboration of the
concept on which the metaproject will be based.

The Metapro;ect defines the typologies of objects to design, collects
the company's needs, and gives the esthetical criteria as well as the
cultural and visual stimuli to the designers. Designers are selected
according to their affinity with a specific metaproject.

Through the Workshop the metaproject is elaborated and ideas
exchanged with the selected designers and the technical team of
Alessi. The CSA (which act as a director) coordinates this exchange,
addresses the first draft of designs and selects the group of projects
that will be further developed for production purposes. The first two
operations - metaprojects conceptualised and coordinated by Laura
IF:’olinoro fglrzlc:ZSA were: "Memory Containers” and "Family Follows
iction - "
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Exempel 3:

o Fran VW til VW™

A e
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HUR gor design en skillnad?

1. Genom att bryta ned en gammal ordning av oberoende
sfarer for tanken & praktiken: estetik | vetenskap | etik

2. Genom estetisk kunskap/perspektiv pa organisering av
(affars-)verksamhet tanks helheten om: estetik ingen
kosmetik som laggs till pa slutet, utan en lika relevant
kunskapsform som ekonomi och teknologi

3.  Ett grepp som haller pa att slappa: :

*Greppat mellan 1175 — 1500: modern vetenskaps fodelse
*En Aristotelisk ordning har hallit estetiken pa plats...

....i sondagskulturen, bortom... ,.
....vardagens produktion av allvar... |
-...dominerad av logiken: ekonomisk rationalitet = rationalitet
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Design & Entreprenorskap

e Entre + Prendre: entreprenorskap som skapandet och anvandandet
av mellanrum

e Design som skapar sinnesrorelse och upplevelse ‘bryter av’ och
‘klipper konventionella associationsbanor’: vi blir avbrutna = ett
mellanrum, en paus " 1

e Dari tvingas vi arbeta med det sensoriska (estetik) och det
reflekterande =» vi skapar en upplevelse

e Mellanrummet ar en mojlighet som entreprenorskap skapar
Den kan anvandas for att 'skapa affar’, 'erbjuda I6sning’

e Entreprenorskap 2000=>» handlar om att skapa mellanrum med hjalp
av design (estetisk kompetens)

e BMW designar ljudet av en kvalitetsdorr som slar igen; kupéljudet av
en forstklassig motor

e Efter argumentet (t.0.m. 1970; marknadsforing) vill vi bli overtygade
(1980-1990; kvalitet) och efter overtygelsen vill vi bli forforda (2000-)
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